Locomotion

A

Fiche MAITRE

REOARPE LES ANIMAUX SE PEPLAGER

L’objectif de cette fiche est de faire prendre conscience a I’enfant qu’il existe plusieurs mode de
déplacement, qu’un animal peut en utiliser plusieurs, et que la morphologie de I’animal est adaptée
a sa locomotion. Photocopiez la fiche en deux feuilles distinctes (recto et verso) afin que vos
¢leves puissent les mettre 1’'une a c6té de 1’autre. Le tableau suivant est le corrigé de la fiche éléve.

SE BEPLAGER SUR YERRE

L’enfant doit observer les membres des animaux représentés, ainsi que leur déplacement pour ima-
giner quelles traces ceux-ci peuvent laisser.

SE PEPLACER PANS L BAU

Fiche d’observation des modes de déplacement aquatiques et de la relation entre ceux-ci et les
organes de propulsion.
Introduction aux notions de convergence et de résistance du milieu.

/A GRAGUN SA PLAGE

Les animaux, de part leur biologie, ne peuvent pas vivre dans tous les milieux.

L’enfant apprendra que certains sont inféodés a un ¢élément (poisson par ex.), alors que d’autres
sont beaucoup plus polyvalents.

Nous vous proposons deux fiches €léves au choix. Toutes deux ont pour fond une riviere et ses
berges en Amérique du Sud ainsi que 9 animaux originaires de cette contrée. Dans 1’une des
fiches, les enfants doivent indiquer les erreurs de placement des numéros des animaux (par
exemple, un poisson ne peut pas €tre dans un arbre !) tandis que dans 1’autre, ils doivent eux-
mémes placer les animaux dans leurs milieux.
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